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Teoria dos jogos /éz =
* Multiagentes: j %

* Numero muito elevado: economia Q

e Indiferentes: aleatdrio = l ES

* Objetivos conflituosos: procura adversa

* Jogos de soma nula

. ) X . Com.pletamente/ ’
* Jogos com componente aleatéria X parcialmente observavel
i , . ol 10 « Deterministico /
 Jogos parcialmente observaveis aleatério
2NN » Episédico / sequencial
B .@l = e Estatico / dindmico
N4 . )
: =  Discreto / continuo

X 'a * Uni-agente / multiagente



Definicao de um problema

Jogadores

* Quem pode executar agdes?
Estado inicial

* Qual a posicao inicial?
Jogador

AcOes possiveis

* O que pode fazer? A
Modelo de transicao

» Executar uma agdo num estado
Final (Objetivo)

e Ojogo acabou?
Utilidade

* Qual o valor para cada jogador? ikt oo (2 T4
Espaco de estados

e Quais os estados possiveis?

Sucessores
* De um estado, para onde pode ir?

FcSs

B

teste: S — {0,1}

S =7}

suc:S - 2°

suc(s) = {exe(s,a)la € A}NS
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[P=x0}] | soc123)2>(} |

exe:S XA - SU{Imp.}

—

Y

Num(s, k) = Z 1
s=k

jog(s) =
X se Num(s,X) = Num(s, 0)
0 c.c.

| 4e(1,23) |

exe(s,a = (I, c)) =
{Imp. se S # _

Sl,c<—]0g(s) C.C.
teste(s) =
1,se Num(s,_) = 0V 3 em linha
0, C.cC.

[s=(12332 - (x,0, 3|
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Arvore de jogo a
e Estados possiveis al o
(0 9 | X
< X 1R
| 0
X
a2 g
4 e
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Recursos utilizados

Microsoft Power Point

Clipchamp, voz de sintese Duarte
* Vimeo
Russell, S. J. & Norvig, P. (2010). Artificial intelligence: A modern approach (3rd ed). Prentice Hall.
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