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Problemas
Completamente / observavel
* Procura de uma solucao Deterministico /
« Objetivo Peee // sequencial propriedades
* O que pretende? Discreto / do Ambiente
* Estado inicial Uni-agente /

* Qual a situacao atual?
e Acoes possiveis
* O que pode fazer?
* Algoritmo Cego/nao informado

* Definicao do problema Y
* Estado é indivisivel
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Definicao de um problema de procura

* Objetivo
* O que pretende atingir?
* Estado inicial
* Qual a situacao atual?
* AcOes possiveis
* O que pode fazer? — U
 Modelo de transicao
» Executar uma ag¢ao num estado
* Custos )
* Qual o custo de uma acao?
Sufe;Z%r:\Sestado, para onde pode ir? suc(s) = texe(s,a)la € AjNS
* Espaco de estados
* Quais os estados possiveis?
e Solucgao
. %que se quer saber?
* Restricoes
O que nao pode acontecer?
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Exemplos de problemas de procura

* Brinquedo e Reais
* Aspirador S * Trajeto

e Puzzle 8

« 8 Damas | K damas da mesma linha * Viajante: caminho mais curto entre
* Ciclo do cavalo d.ua.ls cidades ,

e Inverter * Visitante: passar por todos os locais de
« Solitario Interesse

« Mouse Trap | Sokoban * Caixeiro Viajante: percorrer todas as
« Particdo cidades e voltar a mesma

* Tetris | Buble Breaker * Calendarizagao

* Puzzles de cartas e OpenShop | FlowShop | JobShop |

e Cubo magico UPMS | RCPSP

* Numero de Shur * Horarios escolares

* Puzzle Hitori * Espaco

* LigagGes entre pares de pontos * Binpacking | 2D | Problema da Mochila
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Aspirador
| Aspirador

Objetivo O] F = {(r,0,0)|r € {1,2}}
& & teste((r,e,d)) =(e=0Ad = 0)
# By @5@ * 2 ( )
I@,m (2,1,1)1@ Estado Inicial So €S
© Acdes possiveis © O &£ A = {esq, dir, asp}
&< & <O &
20 # o E= Modelo de [ (1,ed) a = esq
(2,0,1) (1,0,1) (2,1,0) (1,1,0) v~ Yy )
Transicao (2,e,d) a = dir
%2 % exe((r,e,d),a) = ~
" @ " S (1,0,d), a=aspAr =1
""é & k(Z,e,O), a=aspAr =2
(2,0,0) (1,0,0)
Custos Custo((r, e, d),a) =1
Sucessores -
Espaco de Estados S = {1,2} x {0,1}?
Solugdo sol € A4

Restricoes -
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Puzzle 8 e — il

Objetivo F={((1,23),(4,56),(7,80))}
Estado Inicial So €S
Acoes possiveis A = {cima, esq, dir, baixo}
Modelo de -
Transicao
Custos -
Sucessores -
- Espaco de (x1, x5, x3),
Estados S =1 (x4,x5,x¢), | € ({0,8}3)3|xl- =x;>i=]j
(x7,Xg, X9)
Solucao sol € A4
Restrigdes sol = (ay, ..., aj, A4, -.,aq) € A%

a; =esq = a; 1 * dir A
a; = dir = a;.1 #esq A
a; = cima = a;,1 # baixo A
a; = baixo = a;,1 # cima
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e amas

Objetivo F = {(xq1, x5, X3, X4, X5, X6, X7, Xg) € S|V;x; > 0}
Estado Inicial so = (0,0,0,0,0,0,0,0)

AcOes possiveis -

Modelo de -

Transicao

Custos -

Sucessores -

Espaco de Estados S ={0,8}8

Solugao Sf €F

Restrigdes (X1, X9, X3, X4, X5, Xg, X7,Xg) €S

Vi,jxi>0/\xj>O:xl-¢xj/\|xi—xj|i|i—j|



Partigao

Objetivo teste((num, esq, dir)) =num = {} A Z n= Z m
neesq medir
u Estado Inicial So S N x {}?
Acbes possiveis A = {esq.dir}
Modelo de exe((num, esq, dir), a)
ﬁl ‘ In Transicao num\{k}, esqU{k}, dir), a=es
-1 - {Enum&ki, esg, d{ir}U{k})), a= di?‘ ,fo = maxnum
Custos -
Sucessores -
Espaco de S N3
Estados
Solucdo Sf € § | teste(sy)
RestrigOes (num, esq,dir) € S | Yneesq™ < Lme(airUnum) M A

ZnE(equnum) nZ= Zmedir by
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Recursos utilizados

Microsoft Power Point

Clipchamp, voz de sintese Duarte
* Vimeo
Russell, S. J. & Norvig, P. (2010). Artificial intelligence: A modern approach (3rd ed). Prentice Hall.
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