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Conceito de agente

* Definicao de agente
* Agente racional
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Caracterizacao de um agente

* Indicador de performance
* Quantificavel @ '|||||'l'

* Objetivos

* Operacional
[
* Ambiente ""’"‘H r
g'

* 1D; 2D; 3D. +1D.

e Atuadores &
* Sensores \?
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Propriedades de um ambiente

* Completamente / parcialmente observavel

* Deterministico / aleatorio 1.
 Episddico / sequencial

e Estatico / dinamico

e Discreto / continuo o| |x o

* Uni-agente / multiagente o[ o O%@®

[#] & o o
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Tipos de agentes

* Agente reflexo simples

* Agente reflexo modelo
* Agente objetivo
* Agente utilidade



AF1b Tipos de agentes e ambientes
(analisar)
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TESTE
AF1b - Tipos de agentes e ambientes (analis

=

Y Exercicios para analisar o tipo de agente

Suponha que tem um agente que processa audio e procura converter para

texto o maximo numero de falas captadas. As falas podem ocorrer em

simultdneo e em diferentes intensidades, sendo etiquetadas com uma

identificacdo do seu emissor.

Descreva o agente relativamente a:
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Indicador de desempenho:

: | de falas

bem captadas, relativamente as existentes. Periodo de medicio:

” \

Ambiente: dimensdo

¢ |, atendendo a que o agente processa

\

audio.

Atuadores: + |, ficando o resultado por

exemplo em xml, de modo a ter as falas etiquetadas.

- ~

Sensores: de modo a carregar o audio.

Classifigue também o ambiente nos seguintes aspetos:
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A sua resposta esta incorreta.
[Saiu na época recurso, 2019/20]

Indicador - percentagem de falas captadas, relativamente as falas existentes
no audio. O agente processa audio, pelo que o audio & dado, que pode ser
originado de uma reunifo, por exemplo. N&o € o agente que tem de obter o
audio, por exemplo movendo-se e orientando um microfone com o objetivo de
captar o maior nimero de falas, caso contrario teria sido indicado no enunciado
esse objetivo.

Ambiente - audio (trata-se de um programa batch, processa input num dado
formato fixo e devolve output em outro formato fixo, pelo que o ambiente € o
formato dos dados de entrada)

Atuadores - output do resultado da analise, em xml, por exemplo, de modo a
ter as falas etiguetadas.

Sensores - carregamento do audio

Observavel completamente - todo o audio fica disponivel

Resposta correta:

Suponha que tem um agente que processa audio e procura converter para
texto o maximo nimero de falas captadas. As falas podem ocorrer em
simultdneo e em diferentes intensidades, sendo etiquetadas com uma
identificacdo do seu emissor.

Descreva o agente relativamente a:

Indicador de desempenho: [Maximizar] [a percentagem] de falas bem

captadas, relativamente as existentes. Periodo de medicdo: [Um ficheiro]

* Ambiente: dimensdo [1D], atendendo a que o agente processa audio.

* Atuadores: [Interface da aplicacdo], ficando o resultado por exemplo em
xml, de modo a ter as falas etiquetadas.

* Sensores: [Interface da aplicagio] de modo a carregar o dudio.

Classifique também o ambiente nos seguintes aspetos:
* [Observavel completamente]

* [Deterministico]

* [Episodico]

» [Estatico]

+ [Discreto]

* [Uni-Agente]
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Recursos utilizados

Microsoft Power Point

Clipchamp, voz de sintese Duarte
* Vimeo
Russell, S. J. & Norvig, P. (2010). Artificial intelligence: A modern approach (3rd ed). Prentice Hall.



	Diapositivo 1: PVP 2 – Conceito de Agente
	Diapositivo 2: Índice 
	Diapositivo 3: Conceito de agente
	Diapositivo 4: Caracterização de um agente
	Diapositivo 5: Propriedades de um ambiente
	Diapositivo 6: Tipos de agentes
	Diapositivo 7: AF1b Tipos de agentes e ambientes (analisar)
	Diapositivo 8: Recursos utilizados

