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Introducao

O que é a Inteligéncia Artificial?
- Construcao de entidades inteligentes;

- Definicao de inteligéncia

- Teste de Turing
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Grandes areas da Inteligéncia Artificial:

Resolucao de Problemas

Representacao do Conhecimento, Raciocinio e Planeamento

Conhecimento Incerto e Raciocinio

Aprendizagem

Comunicacao, Percecao e Acao
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Resolucao de Problemas:

- Problemas de Decisao

- Problemas de Procura

- Problemas de Otimizacao
- Procura Adversa

Como utilizar as técnicas existentes:
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- Implementar uma técnica numa linguagem de programacao, para o problema especifico

- Definir o problema num solver genérico
Estado da arte:
- Conseguem-se solucdes 6timas para problemas especificos

- Conseguem-se boas solucdes para os restante problemas
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Representag¢ao do Conhecimento, Raciocinio e Planeamento: Suponha que tem a seguinte base de conhecimento:
(PAQ) = (RVS),P,-R

Mostre utilizando a regra de inferéncia Modus Ponens e/ou

Logica proposicional

Légica de primeira Ordem And-elimination, que se pode concluir:
Qv S

Inferéncia

1L.(PAQ)=(RVS)
Planeamento 2. P
Agao(Voo(p,de,para), 3. =R

Ontologias pré-condi¢ao: Em(p,de) e Avido(p) e :: ;ﬁivvﬁﬁ%;)lqvvﬁ%?s (4)

Aeroporto(de) e Aeroporto(para) 6. (PA—-R) = (-QV S)(5)

efeito: remover Em(p,de), adicionar Em(p,para) ; ngggé?;

Suponha que tem a seguinte base de conhecimento:

* Todas as pessoas gostam de comer algum tipo de comida;
* N3o ha nenhum tipo de comida, que seja apreciado por todas as pessoas;
* Ha guem goste de todo o tipo de comida;

V.3, Pessoa(x) = Comida(y) N Gosta(z,y)
¥, d.Comida(y) = Pessoa(x) N ~Gosta(x,y)
» 3,V,Pessoa(z) A (Comida(y) = Gosta(z,y))
-G osta( Fernando, Bacalhau)

* (O Fernando ndo gosta de Bacalhau.

Converta esta informacio para Logica de 12 Ordem.
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- . SR Interagir nos
Conhecimento Incerto e Raciocinio: ooz | R o —
- Incerteza
3 ; : ‘ IF P
- Representacao de conhecimento incerto , | | E0
Realizar ‘ T T 0.75
avaliagdo [ !
N . (AV) T F 0,1
- Inferéncia |
| F T 02
: HH F F 0,05
- Teoria da utilidade |
AV P(AP)
Ter aprovagao
_ _ - T 09 (AP)
O Manuel tem dores no peito. Sabendo que tendo pneumonia, a probabilidade de ter = i ‘
dores no peito & de 45%, e que 10% das pessoas tém pneumonia, € 50% das pessoas
tém dores no peito, calcule a probabilidade do Manuel ter pneumonia. Considere o seguinte conhecimento:
P(dores no peito| pneumonia)=0,45
[Y— * Numa unidade curricular, a taxa de aprovacdo dos alunos avaliados € de 90%. No
e entanto, apenas 20% dos estudantes leem os materiais, e somente 10% interagem
p(Manuel ter pneumonia | Manuel tem dores no peito) nos féru ns.
Se chamarmos:
reter preumonis {A)=0,1 Pretende-se calcular P(AP) s A probabilidade de fazerem atividades de avaliacdo, € de 5% para quem ndo € os
B=ter dores no peito P(E}=0,5 Sabemos que P(AP|AV)=0,9 S H = 0, S 131 o,
b(8 141045 materiais nem interage nos foruns, 10% para quem |& os materiais, 20% para
Sendo o Teorema de Bayes dado por: P A|B) = %}3)"(/‘) Subindo pela rede:

quem apenas interage mas ndo |1& os materiais, e de 75% para quem |é os

Entdo o que queremos saber &:

P(AP) = P(AP|AV) * P(AV) + P(AP|~AV) * P(~AV) = 0,9 * P(AV)

P(A|B) = M0 — 0,00

Ou seja a probabilidade do Manuel ter pneumonta dado que tem dores
no peito & 9%

7

P(AV) = P(AV|LM e IF) * P(LM) * P(IF) + P(AV|LM e ~IF) = P(LM) * P(~IF) + P(AV|~LM
e IF) * P(~LM) * P(IF) + P(AV|~LM e ~IF) * P(~LM) * P(~IF) = 0,75 * 0,2 * 0,1 + 0,1
*0.2% 0.9+ 0.2*0.8*0.1 +0.05* 0.8 *0.9 = 0,015 + 0,018 + 0,016 + 0,036 =
0,085

P(AP) = 0,085 * 0,9 = 0,0765

materiais e interage nos foruns.

Construa uma rede de Bayes, que represente este conhecimento.

Calcule taxa de aprovacio de alunos inscritos.
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Aprendizagem: Exercicio Fisico?
- Aprendizagem a partir de exemplos
Métodos:

- Arvores de decis3o

- Kvizinhos mais proximos

- Re d es N euronais No &mbito de um estudo sobre as causas do cancro, foi recolhida informagfo sobre um
conjunto de pessoas com e sem cancro, nos quais foram classificados como estando ou ndo

em cada situacdo (binario), exceto a idade com trés niveis. Pretende-se determinar quais as
principais causas que sdo responsaveis pelo cancro.

Causas:
1. Excesso consumo de Tabaco e/ou Alcool;
2. Obesidade e/ou Dieta (rica em gordura); -
o - - reino
m 3. Exposicdo a radiagdo Solar; Teste 1234567891011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Rejutades
,?|. w 4. ldade (jovem, adulto, idoso); 1 |3223323443 4 2 3 2 4 2 2 3 2 3 1
= Q_-)\ 5. Falta de Exercicio Fisico. 2 (30233232252 412220141 0
Q o 3 (25323334404 1533 4542 4 1
Q Q Construa uma arvore de decisdo para o seguinte conjunto de treino, utilizando o algoritmo ; ;5;;:2:22 : ; i ? g 5 ; E :’ : l z
wn v Decision-Tree-Learning, indicando todos os passos. Opte pela varidvel que permitir resolver 6 |3225313224 2 412 4002323 o
mais casos em cada passo. 7 |43520423333 323333214 0
8 (433224011313 25333432 0
9 [4134222115 1503311232 o0
0 (0312434332 3141133232 1
Resultados |y 01010001 0 1 00 000 T1O0 O
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Comunicag¢ao, Percecao e A¢ao:

Processamento de Linguagem Natural 7

Comunicar em Linguagem Natural -
apc

Percecao

Robdtica
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AF1la Inteligéncia Artificial (refletir)

Comente a seguinte frase:

TESTE

L e . "Para construir um ser inteligente, € suficiente que tenha a capacidade de
4 AF1a Inteligéncia Artificial (refletir) : < :

aprendizagem, ja que a partir desse momento o ser poderd aprender tudo o que for

"

necessario.

Questdes para reflexdo, sobre a Inteligéncia Artif 1 O |~ | Tiv |JF~| 9~ A~ B | I

Tamanho maximo do ficheiro: 50 MB, numero maximo de ficheiros: 1

EEI

@ URL o
ChatGPT

® Ficheiros

Modelo de linguagem de inteligéncia artificial de: @

de dados linguisticos, pode entender e responder a pel
de topicos. Pode ajudar com perguntas de conhecimen
topicos diversos. Utilizando no @mbito do modulo 1.

arraste para aqui os ficheiros para os carregar

Terminar tentativa
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2018/19 Epoca Recurso

Propostas:

* Pode aprender mas ndo ter capacidade de utilizagdo do conhecimento.

Em parte sim, mas falta a componente de imprevisibilidade e capacidade de
improviso.

N&o, para além disso & necessario capacidade de aplicacdo do conhecimento

.

aos problemas concretos. Exemplo de regras do xadrez ndo serem
suficientes para ganhar o jogo.
Proposta de definigo de inteligéncia humana, identificando como mais

complexo, a componente da emogdo. Considera que podera eventualmente
ser aprendida.

E um bom passo, mas nao suficiente. Um ser inteligente pode juntar
conceitos diversos e obter boas solugfes para situagbes que nunca
presenciou.

Falta o impulso, racionalidade, sentimento.

.

.

Numa resposta mais técnica, gostaria que tivessem dito que consegue-se
aprender padrées e estruturas muito bem definidas, mas o conhecimento geral,
nem sequer se consegue representar em condicfes, quanto mais aprender.
Portanto a frase € falsa dado que é possivel aprender apenas conhecimento
muito especifico. Poderia ter outra resposta se a capacidade de aprendizagem
fosse genérica, ou seja, poderia aprender qualquer conceito.

A aplicagdo do conhecimento € uma consequéncia da sua aprendizagem no
ambito da IA, se bem que se pode considerar um sistema que obtenha o
conhecimento e apenas o reporte para o utilizador, pelo que esta questdo é
pertinente. No &mbito de um ser inteligente, € claro que o conhecimento deve
ser aplicado, e ndo apenas replicado ou relatado ao utilizador, isso pode ser
feito sem de facto compreender o conhecimento.

Considerei todas as respostas corretas.

Essa afirmacac € uma simplificacdo excessiva do que € necessario para
coenstruir um ser verdadeiramente inteligente. A capacidade de aprendizagem €&
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Recursos utilizados

Microsoft Power Point

Clipchamp, voz de sintese Duarte
* Vimeo
Russell, S. J. & Norvig, P. (2010). Artificial intelligence: A modern approach (3rd ed). Prentice Hall.
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