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Introdução
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O que é a Inteligência Artificial?

- Construção de entidades inteligentes;

- Definição de inteligência

- Teste de Turing



Grandes áreas da Inteligência Artificial:

- Resolução de Problemas

- Representação do Conhecimento, Raciocínio e Planeamento

- Conhecimento Incerto e Raciocínio

- Aprendizagem

- Comunicação, Perceção e Ação
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Resolução de Problemas:

- Problemas de Decisão

- Problemas de Procura

- Problemas de Otimização

- Procura Adversa

Como utilizar as técnicas existentes:

- Implementar uma técnica numa linguagem de programação, para o problema específico

- Definir o problema num solver genérico

Estado da arte:

- Conseguem-se soluções ótimas para problemas específicos

- Conseguem-se boas soluções para os restante problemas
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Representação do Conhecimento, Raciocínio e Planeamento:

- Lógica proposicional

- Lógica de primeira ordem

- Inferência

- Planeamento

- Ontologias
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Ação(Voo(p,de,para),
  pré-condição: Em(p,de) e Avião(p) e 
         Aeroporto(de) e Aeroporto(para)
  efeito: remover Em(p,de), adicionar Em(p,para)



Conhecimento Incerto e Raciocínio:

- Incerteza

- Representação de conhecimento incerto

- Inferência

- Teoria da utilidade
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Aprendizagem:

- Aprendizagem a partir de exemplos

Métodos:

- Árvores de decisão

- K vizinhos mais próximos

- Redes Neuronais
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En
trad

as

Saíd
as

Radiação Solar?

Idade?

Não! Sim!

Exercício Físico?

Não! Tabaco?

Sim!Não!

Exercício Físico?

Não! Obesidade?

Sim! Tabaco?

Sim!Não!



Comunicação, Perceção e Ação:

- Processamento de Linguagem Natural

- Comunicar em Linguagem Natural

- Perceção

- Robótica
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AF1a Inteligência Artificial (refletir)
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Recursos utilizados
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• Microsoft Power Point

• Clipchamp, voz de síntese Duarte

• Vimeo

• Russell, S. J. & Norvig, P. (2010). Artificial intelligence: A modern approach (3rd ed). Prentice Hall.
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